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Yasmine Abbas
Architecte

Architecte DPLG, Yasmine Abbas a travaillé au célebre Massachusetts Institute of Technology (MIT), ou elle a obtenu

un Master of Science in Architecture Studies. Elle prépare aujourd’hui un doctorat a la Graduate School of Design de Harvard

University. Elle est I'un des experts invités aux premiers Entretiens des civilisations numériques organisés cette semaine

a Margaux, en Gironde.

Quand les mobilites
changent nos vies

Architecte francaise installée aux Etats-Unis, Yasmine
Abbas s’'interroge sur la facon dont les néonomades
obligent a repenser 1'espace et la ville

: Propos recueillis par

Pierre Tillinac

« Sud Ouest ». Métro-boulot-do-
do, c’était le bon temps ?
Yasmine Abbas. Je ne sais pas.
Mais il est révolu. Maintenant, on
travaille dans le métro, on tchat-
te, on dort au boulot. Les mobili-
tés physiques et mentales engen-
drées par l'utilisation des
nouvelles technologies ont accé-
1éré le phénomene parce qu’il est
possible de se connecter n’im-
porte ou. Les espaces s’entrecroi-
sent. Nous vivons maintenant
dans des espaces éclatés.

» Fautl s’en réjouir ?

Il y a énormément de paradoxes
dans la mobilité. On n’est jamais
tout a fait nomade. On veut étre
libre, et en méme temps on veut
conserver des attaches. Mais les
technologies ne sont pas tou-
jours un élément capable de
connecter les gens entre eux. El-
les peuvent aussi diviser, dans la
mesure ou tout le monde ne pos-
séde pas le dernier téléphone
portable et ne peut donc pas
avoir accés aux mémes informa-
tions ou aux mémes services. Les
parcours dans les villes seront
donc aussi différents.

» Comment s’y retrouver ?

On s’adapte. On utilise ses outils
de nomade. Il se trouve au-
jourd’hui dans la ville un nou-
veau langage technologique
presque imperceptible mais qui
existe bel et bien, une sorte de
sous-culture, qui nous aide a re-
définir notre territoire person-
nel. A partir des signaux qu’il re-
coit, le nomade peut naviguer de
facon individuelle ou en tribu
dans la ville, en s’adaptant
constamment en fonction des
messages percus. Les agrégateurs
qui permettent de recevoir en
une seule page des informations
dispersées en ville permettent de
choisir et de canaliser I'informa-
tion. Donc le parcours, donc
I'usage de la ville.

» En quoi la mobilité pourrait-
elle modifier la ville ?

Peut-étre que le visage de la ville
neva pas changer. D’ailleurs, il se
globalise déja dangereusement
et perd de son identité. Mais ce
n’est plus nous qui devons nous
adapter a 'espace, c’est I'espace
qui s’adapte a nous.

» Comment ?
Des choses existent déja. Quand
je passe devant un magasin, je
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Yasmine Abbas : « C’est I'espace qui doit s’adapter a nous »

peux recevoir une information
sur mon mobile pour attirer
mon attention sur les produits
proposés par ce commerce. Mais
ce n’est pas 'exemple le plus at-
trayant. Paradoxalement, dans
un monde ou tout espace devient
un lieu de transit, un « non-lieu »
selon la définition de Marc Augé,
le besoin d'une architecture sen-
suelle se fait sentir. Mais, comme
la notion de confort est person-
nelle, I'architecture et I’environ-
nement urbains se doivent de ré-
pondre a l’'individualisation
grandissante.

» Quel estI'impact des nouvelles
technologies ?

Avec elles, on assiste, par exem-
ple, au développement d’une
« méta-architecture » de stocka-
ge.L'implantation de ’automate
et de I’ecommerce demande des
espaces doubles : plus de routes
pour les livraisons, plus de lieux
de stockage, etc. Mais, en méme
temps, il est possible d’économi-
ser I'espace urbain et de gérer les
stocks de facon plus efficace. A
Tokyo, on voit des terrains de
football sur le toit des immeu-
bles, des automates partout...

> Les espaces explosent et, en
méme temps, ils se réduisent ?
Les nouvelles technologies per-

mettent en effet une certaine
concentration. Si je peux travail-
ler partout et n’importe quand,
on peut se demander s’il est en-
core nécessaire de créer des im-
meubles de bureaux. Estce que
I'on ne peut pas penser l’archi-
tecture en tant qu’architecture
délocalisée, sachant que C’est la
plate-forme technologique dont
je dispose qui assurera le lien en-
tre ces différents espaces ?

» Un exemple ?

Je pense a une expérience tres
sympa menée dans les années 90
autour d’'une machine a café
branchée a Internet. Cette ma-
chine a café était I’élément phy-
sique et virtuel qui rassemblait la
communauté. Chaque fois que le
café était prét, les membres de la
communauté recevaient un si-
gnal sur leur ordinateur, et ceux
qui voulaient faire une pause et
discuter pouvaient se retrouver
autour de la machine. On a bien
la un point physique avec des
liens assurés par les nouvelles
technologies. Je travaille a 1a mai-
son, mon « boss » est a Los Ange-
les. Je vais pouvoir le rencontrer
de facon virtuelle a des moments
différents. Encore une fois, est-ce
quej’ai vraiment besoin d'un bu-
reau ? Il me faut peut-étre seule-
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ment une chambre d’hotel. Nous
sommes peutétre en train de
rentrer dans une architecture ou
tout seloue, une architecture qui
prend en compte la flexibilité et
la non-permanence des usages.

» Le nomade n’est plus proprié-
taire ?

En toutcas pas au sens ottonl’en-
tend aujourd’hui. La ville de de-
main sera peut-étre une ville-ho-
tel.

» Mais la plupart des gens ont
tout de méme besoin d’'un
« chez-soi »...

Les gens qui voyagent beaucoup
prennent I’habitude de confier
aux hotels des objets personnels.
IIs les retrouvent mis a la place ou
ils les ont laissés et dans la méme
chambre a chaque fois qu’ils
viennent s’y réinstaller. On a évi-
demment besoin de transformer
son espace pour se l’approprier,
mais on n’apas forcément besoin
de changements importants. On
n’a plus besoin d’emmener ses
disques préférés ou les photos de
sa famille. Les nouvelles tech-
nologies nous les rendent acces-
sibles facilement quel que soit
l'endroit ou l'on se trouve. Au
fond, tout cela peut se ramener a
un probleme identitaire : pluson
voyage, plus on s’étale, plus on a

Deux jours de réflexion

Aquitaine Europe Communica-
tion organise, les 6 et 7 octobre a
Margaux (Gironde), les premiers
Entretiens des civilisations numé-
riques. Des experts venus de tous
les continents et plusieurs déci-
deurs doivent, pendant deux
jours, dresser une sorte d'état des
lieux de la modernité. Ces ren-
contres seront renouvelées en
2006 et 2007, I'idée étant de pu-
blier un manifeste a I'issue de ces
trois années de réflexion.

besoin de se rattacher a quelque
chose.

> Justement, par quels moyens
pourrait-on permettre aux no-
mades de se rattacher facile-
ment a quelque chose ?

Pour I'instant, c’est le mobile qui
prédomine. Mais on peut imagi-
ner un développementdel’'usage
des vétements intelligents. Ré
cemment, sur mon blog (1), j’ai
lancé I'idée « My body is a hyper-
text » Le principe est le suivant.
Je me fais tatouer sur le corps un
dessin qui est, en fait, un code en
deux dimensions. Avec mon télé-
phone mobile, je peux scanner ce
tatouage qui me renvoie a une
adresse Internet, facilement in-
terchangeable et modifiable a
souhait. A la différence de ce qui
se passerait avec une puce élec-
tronique sous la peau, mon iden-
tité n’est pas fixe. Pour moi, le
projet était d’organiser cela un
peu comme un happening avec
des tatouages éphémeres pour
questionner la notion d’identité
multiple et flexible. Mais 'idée a
emballé plusieurs personnes
pour des raisons plus pragma-
tiques. L'une d’entre elles a d’ail-
leurs déja pris rendez-vous pour
se faire tatouer.

« Le visage de la
ville se globalise
dangereusement
et perd de son
identité »

» Jusqu’ou peut-on aller ?

Je n’ai pas envie de faire de la
sciencefiction. On s’est habitué
aux nouvelles technologies, et,
ici, peut-étre moins vite que dans
d’autres pays. Maintenant, on a
besoin d’étre un peu critique. Il
faut comprendre en quoi cela
peut changer nos vies et I'identi-
té des villes.

» Au bout du compte, les villes
ne vont-elles pas étre semblables
les unes aux autres ?

Les villes ne se ressemblent pas et
ne se ressembleront pas. Parce
que T’humain est toujours pré-
sent. Les communautés en réseau
vont se constituer. Elles vont se
choisir des espaces, des identités,
des codes. L’espace physique n’est
pas le seul. Il est doublé d'un es-
pace virtuel. Et le mélange des
deux constitue des espaces hy-
brides aux identités variées.

(1) Adresse du blog: neo-nomad.kay-
wa.com.



